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LACULTURA

Videogame accanto all’arte
alla Reggia unamostrapop

ANDREAPARODI

Nel luglio 1982 la casa di pro-
duzione di videogiochi ameri-
cana Atari acquista da Spiel-
bergi diritti per produrre un vi-
deogiocosuE.T.; attesa altissi-
ma, masaraun flop di vendite.
Tanto che Atari sara costretta
a sotterrare nel deserto del
New Mexico 5 milioni di car-
tucce invendute. Una delle so-
pravvissute, moltorara, & espo-
stadaoggiallaReggiadiVena-
ria per la mostra “Play. Video-
game, Arte e oltre”. - paciNaso
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S’inaugura oggi nelle sale di Venaria la most
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‘a “Play. Videogame, Arte e oltre”
I’allestimento pop accosta proiezioni, arte contemporanea e videogiochi iconici

Esposta anche gial 15 gennaio 2023. in un allestimento accattivan-
una rara copia Sitrattadiunarassegnaarti-  tedal genio di Diego Giachello
del gioco che Atart stica innovativa, ultrapop, della Officina delle Idee. «Per
gl : quasi psichedelica, curatadal ~ laprimavoltaalmondo- preci-
dedicoaE.T. direttore Guido Curto, maso-  sa Viola - presentiamo opere
ANDREAPARODI prattutto dal “folletto magi-  d’arte contemporanea di asso-
N co” (cosilo ha definito lo stes-  lutovalore affiancate alle grafi-
illuglio 1982, esatta- ¢4 Gurto), Fabio Viola; un  che di videogiochi iconici da

mente 40 anni fa,  4oenne piéano di formazione  cui hanno preso spunto i loro
quandolacasadipro-  ymanistica (liceo classico pri- ~ autoriper renderli immortali».

duzione di videogio-
chi americana Atari acquista
direttamente da Steven Spiel-
bergidiritti per produrre unvi-
deogioco dedicato al perso-
naggio di E. T., IExtraterre-
stre campione diincassinei ci-
nemadituttoilmondo. L’atte-
sa & altissima, ma di fatto - e
sorprendentemente - sara un
flop di vendite. Talmente co-
cente che Atari si trovera co-
stretta a sotterrare nel deserto
del New Mexico ben 5 milioni
di cartucce invendute. Una
delle sopravvissute, estrema-
mente rara, rimarrd esposta
inunatecaallaReggiadiVena-
ria Reale per la mostra “Play.
Videogame, Arte e oltre”, alle-
stitanelle Saledelle Artida og-

MINISTERO

R
M CULTURA

DELLA

ma e laurea in Beni Culturali
poi), che nella vita ha virato
verso il mondo del videogio-
co. Non ne ha fatto solo una
passione, ma lo ha fuso alle
competenze di studio per di-
ventare il maggiore esperto
delsettoreinItalia.
«Considerare il videogioco,
ancora oggi paragonato alla
gioventlinerd, brufolosa e aso-
ciale, all’arte - spiega Viola con
gli occhi iniettati di passione -
vuol dire lanciare una scom-
messa». Una scommessa che
pare aver vinto. Almeno cosi
sembra, sfilando attraverso le
12saledellamostrache sicom-
pone, tra gli altri, diben 70 tra
monitor e videoproiezioniatti-
vati in simultanea e composti

Attenzione, perché non & solo
unaprovocazione.

Le vedute della citta metafi-
sica di Giorgio de Chirico dia-
logano con la copertina dilco,
un’avventuradinamicain 3 di-
mensioni, gioco sviluppato
dalla Sony nel 2001 per Play
Station 2. Oppure l'opera di
Vasilij Kandinskij da cui é trat-
toil soggetto grafico diRez, vi-
deogame realizzato da Sega
nel 2002. Chapeau.

Curto e Viola pongono cosi
indirettamente una doman-
da: sipuo considerareilvideo-
gioco la decima forma dell’ar-
te? I puristi, solo aleggere que-
stadomanda, potrebberoinor-
ridire.
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Ma la risposta se la pone in
realta il visitatore durante il
percorso, decisamente affa-
scinato - quasi abbagliato -
dalle suggestioni offerte dal
videogioco nel contesto della
vita sociale e quotidiana ne-
gli ultimi 50 anni. Soprattut-
to considerando il fatto che il
passatempo in questione vie-
ne praticato da 3 miliardi di
persone nel mondo. Una ri-
sposta, € non € una provoca-
zione, qualunque essa sia, la
sipuoarticolare nel’ammira-
re dalle finestre del secondo
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piano «il pitt bel panorama
della Reggia». Sono parole
dello stesso Viola. Ci sono tre
postazioni (tre salette della
meditazione) da togliere il
fiato, a ricordare al visitatore
il contesto aulico in cui ci si
trova, e da cui & facile scostar-
si durante la visita, vissuta in
realta quasiin un’altra dimen-
sione.

La generazione dei “ragaz-
zi” nati tra la meta dei Sessan-
ta e la meta degli Ottanta tro-
veramoltirimandiallaloroin-
fanziaeagli annidellaloro cre-
scita. Le ricostruzioni degli
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ambienti domestici Anni 80 e
Novanta sono esemplari, cosi
come quella dei tre cabinati
esposti a simulare un’ipoteti-
casalavideogiochideibar An-
ni 80, con tre capisaldi della
cultura pop: Space Invaders
del 1978, Pac Man del 1980,
StreetFighter 1del 1991.

Ma l'invito & soprattutto per
chiivideogiochi li utilizza og-
gi, quelli nati gia nei 2000, per
comprendere meglio le forme
artistiche ed estetiche di quel-
lo che viene vissuto conlegge-
rezza semplicemente come
“contemporaneo”. —
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S ReggiadiVenaria

Nelle foto, due

delleinstallazioni
inmostraalla
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